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Infoschreiben zur Teilnahme am offenen Angebot ,,Game, Make & Learn“

Liebe Eltern,

fur die Teilnahme am Angebot ,,Game, Make & Learn” der ComputerSpielSchule fir Kinder und
Jugendliche am Freitagnachmittag bendtigen wir einige Informationen lber Sie und lhr Kind/lhre

Kinder.

Warum wir diese Infos brauchen:
e Damit die Kinder nur Spiele spielen, die fiir ihr Alter geeignet sind
e Damit wir Sie gegebenenfalls erreichen kénnen

e Damit lhr Kind uns weiterhin besuchen darf

Wie kénnen Sie zustimmen?

e Bitte fillen Sie das Formular aus und geben Sie es an uns zuriick

Wichtig: Wir benoétigen das Formular zeitnah zurlick, damit ihr Kind uns weiterhin besuchen kann.

Fir weitere Fragen stehen wir Ihnen gerne zur Verfiigung (Mail: computerspielschule@Imz-bw.de,
Telefon: 0711 2070 9810).

Vielen Dank fir Ihr Verstdndnis und Ihre Unterstitzung.

Mit freundlichen GriilRen

Anna Zierer und Jahn Nowak

Koordination Maker Space

Dejan Simonovic

Koordination ComputerSpielSchule Stuttgart


mailto:computerspielschule@lmz-bw.de
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Einwilligungserklarung zur Verwendung und Speicherung von personlichen Daten

Vor- und Nachname

Geb.-Datum

vertreten durch (bei Minderjahrigen: Name, Anschrift und Telefonnummer der gesetzlichen Vertreter)

Herrn / Frau

Anschrift

Telefonnummer

E-Mail (freiwillig)

1. Das Stadtmedienzentrum Stuttgart am Landesmedienzentrum Baden-Wirttemberg bietet mit der
ComputerSpielSchule Stuttgart und dem Makerspace ein offenes Angebot ,Game, Make & Learn” fiir
Menschen jeden Alters, die sich mit den Themen digitale Spiele, Making, Coding, Musik- und
Radioproduktion sowie Werken und Holzbearbeitung auseinandersetzen mdchten. Das offene
Angebot findet jeden Freitag von 14:00 bis 17:00 Uhr statt. Die Besuchszeit ist auf maximal eineinhalb
(1,5) Stunden beschrankt. Die Datenschutzerkldarung des Landesmedienzentrum Baden-Wirttemberg
kann unter https://www.Imz-bw.de/navigationen/datenschutz eingesehen werden.

2. Die Mitarbeiter/innen des Stadtmedienzentrums miissen einen Uberblick haben, wer aktuell das
Angebot besucht und wie sie gegebenenfalls Eltern erreichen konnen. Zudem diirfen die
Teilnehmenden nur altersgerechte Spiele spielen. Daflir beno6tigt das Stadtmedienzentrum Stuttgart
folgende personenbezogenen Daten: Name, Vorname, Alter der Teilnehmenden und zusatzlich Name
und Telefonnummer eines oder mehrerer Elternteile.

3. Die oben genannte Person bzw. die jeweiligen Elternteile willigen hiermit in die Speicherung und
Nutzung der eingetragenen personlichen Daten zum Zweck der Organisation des Freitagsangebots
»,Game, Make & Learn” sowie der Kontaktaufnahme durch das Stadtmedienzentrum Stuttgart ein.

4. Die Daten werden geldscht, sobald das Angebot "Game, Make & Learn" im oben beschriebenen
Rahmen nicht mehr stattfindet.

5. Die Einwilligung ist jederzeit fir die Zukunft widerrufbar. Im Falle des Widerrufs werden die Daten
zuklnftig nicht mehr fiir die oben genannten Zwecke verwendet und werden unverziiglich geléscht.
Soweit die Einwilligung nicht widerrufen wird, gilt sie zeitlich unbeschrankt. Die Einwilligung ist
freiwillig; aus der Verweigerung der Einwilligung oder ihrem Widerruf folgt, dass das Angebot ,,Game,
Make & Learn” nicht mehr in Anspruch genommen werden kann.


https://www.lmz-bw.de/navigationen/datenschutz

S m Z Stadtmedienzentrum
Stuttgart

AM LANDESMEDIENZENTRUM BADEN-WURTTEMBERG

Einwilligungserkldrung zur Verwendung von Bild- und Tonaufnahmen

Das Stadtmedienzentrum Stuttgart (SMZ) am Landesmedienzentrum Baden-Wirttemberg (LMZ)
beabsichtigt, wahrend des offenen Angebots ,,Game, Make & Learn” Bild- und Tonaufnahmen der
anwesenden Personen anzufertigen. Diese Aufnahmen kdnnen in folgenden Medien verwendet
werden:

e Online- und Printangebote des LMZ (www.Imz-bw.de) und SMZ (www.smz-stuttgart.de)

e Online-Angebote der ComputerSpielSchule Stuttgart (www.computerspielschule-
stuttgart.de)

e Social-Media-Kanile (Instagram @computerspielschule_stuttgart /@Imz_bw)

Willigen Sie ein, dass Bild- und Tonaufnahmen angefertigt und verwendet werden?
Kreuzen Sie bitte an, wenn Sie einwilligen. Die Einwilligung ist freiwillig. Falls kein Kastchen

angekreuzt wird, gilt dies als Nicht-Einwilligung.

[J Ja, ich willige ein, dass Bild- und Tonaufnahmen von meinem Kind/von meinen
Kindern angefertigt und verwendet werden.
[ Ja, ich willige ein, dass Bild- und Tonaufnahmen von mir als Elternteil/

Erziehungsberechtigte/r angefertigt und verwendet werden.

Hinweis: Bei Veroffentlichungen im Internet kénnen die Aufnahmen weltweit abgerufen und
gespeichert werden. Eine weitere Nutzung durch Dritte kann nicht ausgeschlossen werden. Auch
nach Léschung der Daten auf den offiziellen Plattformen kdnnen sie durch Archivierungsfunktionen
von Suchmaschinen weiter abrufbar bleiben.

Die Rechte an den Bild- und Tonaufnahmen werden dem LMZ unentgeltlich, zeitlich und 6rtlich
unbegrenzt Gbertragen. Dies umfasst auch das Recht zur Bearbeitung, sofern diese nicht entstellend
ist. Das ausschlieBliche Nutzungsrecht liegt beim LMZ.

Die Einwilligung kann jederzeit fur die Zukunft widerrufen werden. Einzelabbildungen werden in
diesem Fall geloscht. Bei Gruppenaufnahmen bleibt die Nutzung bestehen, es sei denn, eine
Interessenabwagung fallt zugunsten der abgebildeten Person aus. Die Einwilligung ist freiwillig; aus
der Verweigerung oder dem Widerruf entstehen keine Nachteile.


http://www.lmz-bw.de/
http://www.smz-stuttgart.de/
http://www.computerspielschule-stuttgart.de/
http://www.computerspielschule-stuttgart.de/
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Unterschrift Jugendliche/-r Unterschrift Elternteil / gesetzliche/-r Vertreter/-in

Bitte beachten: Bei Minderjshrigen ab 14 Jahren ist sowohl die eigenhdndige Unterschrift des/der

Minderjahrigen, als auch die Unterschrift des Elternteils / gesetzlichen Vertreters erforderlich.

Bei Kindern unter 14 Jahren reicht die Unterschrift eines Elternteils / gesetzlichen Vertreters.
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